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犬山市フューチャーセッション 2022～ ＞＞＞「想像の未来」から「創造する未来」へ。犬山を舞台に何かを

やってみたいと集まったメンバーが、自由に語り合い、対話から新たな価値を生み出す「創造的な語り場」です。これ

から一歩を踏み出す人も、既に踏み出している人も、新たな出会いを通じて自分と犬山の未来へと繋いでいきましょう。
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1. はじめに協働プラザあいさつ

2. いぬクラ(いぬやま倶楽部)紹介

3. 自己紹介＆アイスブレイク

4. セッション1

5. セッション2

6. 結果の共有

7. 終わりに

テーマ

自己紹介&アイスブレイク「子どもの頃の夢」

ワクワクの未来を語り合おう①

●ピラミッド発掘調査 ●洋服屋
●野球選手 ●ミュージシャン
●幼稚園の先生 ●学校の先生
●エンターテナー ●プログラマー
●小説家 ●博士 ●パン屋
●ペットと暮らす ●心と体の健康
●野鳥と戯れる

セッション１

“創造的なつながり”を
生み出していくセッ
ションを進行していく
上で、 FS＠犬山が大
切にしている３つの約
束、「対話」「多様
性」「未来志向」につ
いて紹介しました。
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SEASON６テーマ 私の一歩につながる出会い

in

ハチカフェ

犬山

今回の参加メンバーはどんな人たち？
全体で自己紹介を行いました。

6年目のFS＠犬山がスタートしました！
Vol.1は、FS＠犬山初体験の6名を含めた
14名が参加。会場となった「ハチカフェ
犬山」のリラックスした雰囲気の中、ア
イデアとアイデアが重なり、ワクワクの
未来がその場で拡がっていくライブ感を
一緒に楽しみました。犬山を良くしたい
という気持ちが具体的でなくても、「応
援された」「アイデアと勇気をもらえ
た」など、次への一歩を感じる語り合い
の場となりました。

まちの語り場 ハチカフェ犬山に集まれ！

Day1

あなたの望む未来のつながり ～ワクワクの未来を探そう～

＜考えてみよう&思いを語り合おう＞

Vol.1
テーマ

セッション１では、４つのグループに分かれて、
自分が考える「ワクワクの未来」をアウトプット。
ひとりずつメンバーへ発表した後、他のメンバー
は発表者へ、 「感想・意見・質問・アイデア・
アドバイス」などを伝えていきました。今はまだ

具体的な内容でなくても、話し合っていると何だ
かワクワクしてきたかも！？ 発表者が描く未来
の犬山や自分の姿が、他のメンバーの未来にもつ
ながっていきました。
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セッション２ テーマ ワクワクの未来を語り合おう②

セッション２では、グループを
変えて、新しいメンバーとワク
ワクの未来を語り合いました。
メンバーが変わることで新しい
発見があり、更に未来が膨らん
でいきました。

結果の共有 「私のワクワクの未来」と「今日の気づきや出会い」を共有しました

持続可能な未来の為に、わかもの(若者・
初めて・新しい等）がチャレンジができる

子ども達が楽しく過ごせるまちづくり

子ども達が安心して暮らせる環境
と食がある

お金を気にせず、自分のやりたい事に
没頭できる

親子が楽しく、一緒に時間が過ごせる
場所がたくさんある

妥協なく、緊張感と創造性のある演劇
活動を続けられる

新しいことを仕掛ける

アートなまち・犬山として
クリエイティブな発想がひろがる

投票率１００％のまち

普段の暮らしが快適

笑い、笑顔で過ごせるまち

みんなが自分の魅力を自覚し、思いき
り発揮でき、生き生きと人生を楽しむ

常時食べ物（屋台）が食べれるまち
犬山駅前にビアガーデン

やはり「好きな事」を話している時、人はキラキラし
ている。「街コンでの相性占い・マルシェ出店・子ど
も支援活動」を実現したい。

想いは共通していると感じた。クリエイティブな行動が
制限されず挑戦できる土壌が欲しい。

生活の中で当たり前と思うことも、少し見え方や考え
方を変えることで、人のためになると思った。

うれしE、楽しE、おいしE、うらやましE、の４Eを目
標に頑張る。

他の方の意見から、より「このようになるといいな」と
感じることが増えた。皆がそれを実現できると楽しいと
思う。

チャレンジしてもらう・するには興味・関心が必要。
スポごみの取組みを聞いてスゴイと思った。

18歳は色々な変化がある年齢なので、投票まで気が回
らないのでは？18歳前に投票に慣れておくことが大切。

初めての方と多く話せて良かった。皆さんの熱い想い
をカタチに変えていきたい。同じ思いのある人と対話
をしていきたい。

達成感はどう知るのか、どのフェーズ(過程・終了後）で
達成感を感じるのか。創造性（右脳）と論理的（左脳）
の違いを具体的に知れて良かった。

カフェに、子どもが体を動かして遊べる場所を併設し
ては。始める前に自分の意思を持つことが大切。

お金を気にしない未来（ベーシックインカム、大学の奨学

金制度の見直し）、地域活性化（有機農業・座る所を増や
す・アートな街・犬山を舞台としたアニメ・映画等）

エンターテインメント性を持たせて活動する！ワクワク
(楽しみ)しながら社会問題を解決する！SDGsを勉強で
はなく、楽しんで実践する。
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政治が大事、今の若者が大変。

Future 気づき
出会い

さっそく次への一歩につながる出会いや発見があった人も多く、
セッション終了後も、個別で話が盛り上がっていました。次回
は「ワクワクの未来」をもう少し具体的に掘り下げていきます。
お楽しみに！


